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Ingo Grebe, Dipl.-Inform. (*19. Oktober 1981)                                                                     Übersicht 
SOFTWARE ENTWICKLER, SOFTWARE ARCHITEKT AND KUNDENBERATUNG 

Seit 2007 arbeite ich mit großer Leidenschaft als Softwareentwickler und 

Softwarearchitekt in der Desktop- und Webentwicklung. Als Berater helfe ich, die 

Qualität der Software meiner Kunden zu steigern. Mein Spezialgebiet ist die 

Entwicklung von webbasierten Geschäftsanwendungen. Ich erstelle Backends in C# 

unter Verwendung des Microsoft .NET Frameworks als Dienste oder APIs. Sie laufen 

in der Regel in der Cloud und im lokalen Intranet. Die Frontends werden in 

JavaScript/TypeScript, HTML und (S)CSS mit Angular entwickelt und können von 

Browser-fähigen Systemen genutzt werden. Meine Stärken liegen im selbständigen 

und verantwortungsvollen Denken und Handeln. 

 

14 Frontend 
Skills 8   Backend 

Skills 11 Branchen 32 
Umgesetzte 
Projekte 

Skills 

Branchenerfahrung 

➢ Automatenaufsteller 
➢ Einlasskontrollsysteme 
➢ Eventmanagement 
➢ Fahrzeugüberprüfung 

➢ Gastronomie 
➢ Geoinformationssysteme 
➢ Gesundheitswesen 
➢ Immobilien 

➢ Marketing 
➢ Partikelmesstechnik 
➢ Videoüberwachung 

i 

Backend  Frontend  Software/Tools  

ASP.NET Core  Angular  Angular CLI  

ASP.NET WebAPI  AngularJS  
Autodesk Map 
Server 

 

C#  ASP.NET MVC  GitHub  

FDO data access  
ASP.NET 
Webforms 

 Jenkins  

Rx  CSS  Jira  

SQL data access  HTML  
Microsoft SQL 
Server 

 

SQL Reporting 
Services 

 Ionic  
Microsoft Team 
Foundation Server 

 

WCF  JavaScript  
Microsoft Visual 
Studio 

 

  LESS/SASS/SCSS  NPM und NodeJs  

Testing  NativeScript  SonarQube  

Integration-Tests  Razor  
Web Debugging 
Tools 

 

UI-Tests  TypeScript    

Unit-Tests  WinForms    

  WPF    
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Projekterfahrung 

Reactive Systems bietet viel Erfahrung durch bereits umgesetzte Projekte in unterschiedlichen 

Branchen. Wir arbeiten gerne mit bestehenden Teams zusammen. Noch lieber übernehmen wir 

Projekte und setzen diese eigenverantwortlich um. Unsere Stärken sind selbständiges und 

verantwortungsbewusstes Denken und Handeln, sowie die Kommunikation untereinander und mit 

externen Teams. 

 

Branchenerfahrung 

➢ Automatenaufsteller 
➢ Einlasskontrollsysteme 
➢ Eventmanagement 
➢ Fahrzeugprüfung 

➢ Gastronomie 
➢ Geoinformationssysteme 
➢ Gesundheitswesen 
➢ Immobilien 

➢ Marketing 
➢ Partikelmesstechnik 
➢ Videoüberwachung 

  

32 umgesetzte 
Projekte

tätig in 11 Branchen

8 Backend Skills

14 Frontend Skills
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Top Auftraggeber der vergangenen Jahre 

    
Gesellschaft für Technische 
Überwachung, Stuttgart 

CompuGroup Medical 
SE & Co. KGaA, Koblenz 

Softplan Informatik GmbH, 
Wettenberg 

Sales & Marketing Services 
AG, Montabaur 

Top Projekte der vergangenen Jahre 

 

  

2023
•Weiterentwicklung einer Webanwendung zur Prüfung von Fahrzeugen
Angular, Angular Material, ASP.NET Core, C#, GraphQL, Kafka, MongoDB, NGRX

2022
•Webanwendung zum Import von Wettdaten und deren statistische Auswertung
ASP.NET Core, Bootstrap, C#, MS SQL, Razor, TypeScript

2022
•PWA zur Erfassung von Arbeitszeiten und CMS zur Verwaltung der Mitarbeiter und Zeiten
Angular, ASP.NET Core, C#, Entity Framework Core, MS SQL, SCSS, TypeScript

2021
•Mobile App zur Durchführung und Protokollierung von COVID-19 Antigen Schnelltests
Angular, Bootstrap, HTML, NativeScript, SCSS, TypeScript

2020
•Weiterentwicklung einer Webanwendung für die Einreichung von Arzt Rechnungen
AngularJS, Bootstrap, CSS, HTML, Java, JavaScript, SCSS

2019
•Weiterentwicklung von Website, API und Datenbank zur Präsentation von Immobilien
Angular 4, ASP.NET Core, Bootstrap, C#, Entity Framework Core

2019
•Weiterentwicklung einer Webanwendung für die Einreichung von Arzt Rechnungen
AngularJS, Bootstrap, CSS, HTML, JavaScript, SCSS

2019
• Lead Management System zur Verwaltung von Leads und Aktionen
ASP.NET Core MVC, Bootstrap, JavaScript, C#, Entity Framework, Google APIs

2018
• Webanwendung für Erstellung und Veröffentlichung von Werbekampagnen
Angular 5, ASP.NET, Facebook API, Google APIs, HTML, JavaScript, C#

2018
• Weiterentwicklung einer Webanwendung für die Einreichung von Arzt Rechnungen
AngularJS, Bootstrap, CSS, HTML, JavaScript, SCSS

2017
• Entwicklung von Website, API und Datenbank zur Präsentation von Immobilien
Angular 4, ASP.NET Core, Bootstrap, C#, Entity Framework Core 

2017
• Weiterentwicklung einer Software für Prämienshops
AngularJs, ASP.NET WebAPI, C#, CSS, HTML, JS, Entity Framework, SQL

2016
• Entwicklung einer Software für Gesichtserkennung
AngularJs, ASP.NET WebAPI, C#, CSS, HTML, JS, Neurotechnology SDK, WCF

2016
• Entwicklung einer Software zur Partikelmessung in Reinräumen
AngularJs, ASP.NET MVC, Bootstrap, C#, HTML, JS, Entity Framework, WCF

2015
• Weiterentwicklung eines Geoinformationssystems
Angular, ASP.NET WebAPI, HTML, JavaScript, Material Design, SCSS

2014
• Entwicklung eines Reporting Systems
ASP.NET, C#, SQL Reporting Services
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Fähigkeiten 

Reactive Systems hat sich auf die Entwicklung von webbasierten Geschäftsanwendungen spezialisiert. 

Wir entwickeln Backends in C# mit dem Microsoft .NET Framework als Services oder APIs. Diese laufen 

in der Cloud und im lokalen Intranet. Die Frontends werden in JavaScript/TypeScript, HTML, CSS/SCSS 

mit Angular entwickelt und können von Browser-fähigen Systemen verwendet werden. Bei Bedarf 

entwickeln wir WPF Frontends und docken diese ans Backend an. 

 

 

Frameworks – Sprachen – Tools 

➢ Angular und AngularJs 
➢ ASP.NET Core 
➢ ASP.NET MVC und WebAPI 
➢ Bootstrap 
➢ Entity Framework 
➢ jQuery 
➢ NativeScript 
➢ WCF 
➢ WinForms und WPF 

➢ C# 
➢ FDO 
➢ JavaScript 
➢ HTML 
➢ Razor 
➢ (S)CSS 
➢ SQL 
➢ TypeScript 

➢ Azure DevOps 
➢ Git 
➢ Jira 
➢ NPM und NodeJs 
➢ SQL Reporting Services 
➢ SQL Server 
➢ Team Foundation Services 
➢ Visual Studio 
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Ingo Grebe 

 

Ingo Grebe, Dipl.-Inform. (* 19. Oktober 1981) 

Position im Unternehmen: Gründer und Inhaber 

Aufgaben: Kundenberatung, Softwarearchitektur und -entwicklung 

Seit 2007 bin ich mit Leidenschaft als Softwareentwickler und 
Softwarearchitekt in der Desktop- und Webentwicklung tätig. Als Berater 
steigere ich die Qualität der Software meiner Auftraggeber. Durch die 
Gründung von Reactive Systems möchte ich Verantwortung für größere 
Projekte übernehmen und Nachwuchsentwickler fördern. 

Skills 

Technologie Beschreibung Einschätzung 

Backend   

ASP.NET Core Webentwicklung mittels ASP.NET Core ( ) 
ASP.NET WebAPI REST API Entwicklung mittels ASP.NET WebAPI  ( ) 
C# Anwendungsentwicklung mit C# bis zur Version 4.6.1 

einschließlich Unit-Tests und Verständnis der Konzepte 
IoC und DI einschließlich deren Verwendung mittels Unity 

( ) 

FDO Datenzugriff Datenzugriff mittels FDO ( ) 
Rx Softwareentwicklung mit dem Rx-Framework, sowie 

Observables und Observers 
( ) 

SQL Datenzugriff Datenzugriff mittels Entity Framework, Repository 
Pattern und T-SQL 

( ) 

SQL Reporting Services Berichterstellung mit den SQL Reporting Services ( ) 
WCF Serviceentwicklung mittels WCF ( ) 

Frontend   

Angular Webentwicklung mittels JavaScript und dem Angular2/4 
Framework 

( ) 

AngularJS Webentwicklung mittels JavaScript und dem AngularJS 
Framework 

( ) 

ASP.NET MVC Webentwicklung mittels ASP.NET MVC ( ) 
ASP.NET Webforms Webentwicklung mittels ASP.NET Webforms 

einschließlich ViewState und Session Handling 
( ) 

CSS Styling von Webseiten mittels reinem CSS und CSS 
Frameworks wie Bootstrap und Material Design 

( ) 

HTML Webentwicklung mittels HTML einschließlich 
semantischer Elemente und Hauptkomponenten 

( ) 
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Technologie Beschreibung Einschätzung 

Ionic Framework zur Entwicklung hybrider Apps ( ) 
JavaScript Webentwicklung mittels JavaScript und jQuery, web-

service Aufrufen und AJAX 
( ) 

LESS/SASS/SCSS Kompilierung von CSS Dateien aus LESS/SASS/SCSS ( ) 
NativeScript Framework zur Entwicklung hybrider Apps ( ) 
Razor Webentwicklung mittels Razor ( ) 
TypeScript Webentwicklung mittels TypeScript ( ) 
WinForms Desktopentwicklung mittels WinForms ( ) 
WPF Desktopentwicklung mittels WPF ( ) 

Software/Tools   

Angular CLI Verwendung der Angular CLI zur Code Generierung, 
Kompilierung und Buildvorgang 

( ) 

Autodesk Infrastruc-
ture Map Server 

Nutzung des Autodesk Infrastructure Map Server und 
MapGuide als Kartendienst 

( ) 

GitHub Nutzung von GitHub als Versionskontrollsystem ( ) 
Jenkins Continious Integration Werkzeug ( ) 
Jira Aufgabenverwaltung ( ) 
Microsoft SQL Server Nutzung des SQL Servers für Datenhaltung ( ) 
Microsoft Team 
Foundation Server 

Nutzung des TFS als Versionskontrollsystem und zur 
Aufgabenverwaltung 

( ) 

Microsoft Visual 
Studio 

Entwicklungsumgebung 
( ) 

NPM und NodeJs Verwendung von NPM und NodeJs zur Paketverwaltung 
und Kompilierung 

( ) 

SonarQube Statische Analyse u. Bewertung der Sourcecode Qualität ( ) 
Web Debugging Tools Google Chrome-, IE- und Firefox Entwicklertools ( ) 

Testing   

Integrations-Tests Tests der Komponenten im Zusammenspiel mittels 
Frameworks wie z.B. MSTest im Backend und Jasmine im 
Frontend. 

( ) 

Oberflächen-Tests Tests der Benutzeroberfläche mit Selenium Webdriver. ( ) 
Unit-Tests Tests der Code-Klassen mittels Frameworks wie z.B. 

MSTest im Backend und Jasmine im Frontend. 
( ) 
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Referenzen 

Dieser Abschnitt beinhaltet einen Auszug an Screenshots der Webanwendungen und 

Entwicklungsumgebungen mit Projektstruktur der Projekte, die wir in Eigenregie entwickelt haben. 

Frontend Entwicklungsumgebung 
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API und Backend Entwicklungsumgebungen 
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Desktop optimierte UI der Website https://grebe.immobilien 
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Smartphone optimierte UI der Website https://grebe.immobilien 
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Tablet optimierte UI der Anwendung LaPartMon Measurement 
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Desktop optimierte UI der Anwendung LaPartMon Management 
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Desktop optimierte UI der Anwendung SprAd$ales 
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Desktop optimierte UI der Anwendung SprAdConnector 
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Mobile App „Mein Schnelltest“ 

            

 


